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En la entrada anterior a esta comentabamos el timido giro que nuestra web iba a dar hacia la gamificacion
y adelantabamos que en breve resefiariamos un libro a caballo entre los librojuegos y la gamificacion
entendida en un sentido mas amplio que el meramente ludico, es decir, el que aplica las mecanicas del

juego a sectores o actividades ajenas al juego propiamente dicho.

Pues bien. Muy amablemente, LID editorial nos ha remitido el titulo “Emprende tu propia aventura” para

que lo podamos disfrutar, resefiar y dar a conocer en esta web. Como sabéis, esta editorial esta
especializada en tematica econdémica, empresarial y juridica, siendo un importante referente en lo que

respecta a manuales, tratados, etc... de aplicacién practica a la gestion o mundo empresarial en general.

A primera vista, el librojuego tiene una presentacién correcta. Su tamafio y el hecho que esté
encuadernado en rustica, con sus hojas interiores de tono crema suave, lo hacen muy cémodo para leer y
transportar. Su portada es llamativa, pues el titulo y su disefio van muy acordes entre si, y el subtitulo
aclara sobradamente que nos vamos a enfrentar a un librojuego en el que deberemos liderar el destino de
nuestra empresa. Ademas, podemos ver en una esquina de la portada que el librojuego se encuentra ya

en su segunda edicion.
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Lo primero que me llamd la atencion fue tanto su solapa interior, en donde se hace un breve resumen de
la trayectoria empresarial de Riera y de Soler, como también la primera pagina, que recogen unas
palabras sobre el librojuego de personalidades tan importantes como Ferran Adria, J. Manuel Villanueva,
Pere Guardiola o Carlos Olsen. Me resulté grato observar esto pues ratificaba mi presuncién de que yo
tenia una obra de calidad entre manos y que iba a disfrutar de un buen manual al que se le podia sacar

mucho provecho.

Efectivamente, “Emprende tu propia aventura” es un manual. Pero no un manual cualquiera: es una
innovacion. Como bien se explica en la Introduccion y Prologo, el fin que persigue el libro es ensefiar de
una forma dinamica el camino prototipico con el que se encuentra un emprendedor que funda su propia
empresa y los dilemas a los que suele enfrentarse. Para ello, se sirve del sistema ETPA (Elige tu propia
aventura), en donde el lector tomara una decision que le conducira a otra parte del libro, en otra pagina.
Pero antes de pormenorizar en esto, explicaré brevemente mis impresiones en el aspecto mas ludico del

libro.

“Emprende tu propia aventura” es mds que un
manual: es una innovacion

Como adelanté, el librojuego utiliza un sistema ETPA sin dados ni ficha de personaje, cosa légica pues no
lo necesita para el fin que busca, que es puramente didactico. A lo largo de la aventura, el jugador se
encontrara hasta 35 finales diferentes, segun las elecciones que tome en cada momento, unas 6ptimas y
otras menos buenas, pero todas tratan de ser realistas y tomar como modelo las lecciones que dan la

experiencia empresarial de sus autores.

Esta obra introduce dos matices respecto a los clasicos ETPA. El primero, que en lugar de secciones o
paginas lo que utiliza son capitulos, cada uno de los cuales abarca varias paginas. Tales capitulos siguen
una numeracion tipica en los libros docentes, como por ejemplo “5.2.1 Delegar (pasa a la pagina 155) o
5.2.2 Delegacién Supervisada (pasa a la pagina 157)". A fin de ayudarnos como lectores-alumnos-
jugadores, se incluye al final una “Hoja de Seguimiento” en la que se nos indica qué decision hemos
tomado y a qué capitulo y pagina corresponde. De esta forma, uno puede jugar varias veces el manual y
pasar por la experiencia de todas las decisiones empresariales sin repetir aciertos ni errores, pues basta

con marcar una equis a lapiz en las casillas habilitadas al respecto.

Como gamificacién, este Ilibro ensefia que el
sistema [FETFA puede emplearse en ambitos
diferentes a lo lidico

El segundo matiz que quisiera comentar es que los autores han incluido una media de 3 elecciones en

cada momento decisivo, hecho que enriquece mucho el librojuego y que nos hace dudar lo suficiente sin
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abrumarnos, huyendo un poco de la pobreza booleana de las dos opciones. Esto produce en el lector una
sensacion de libertad y aventura, y el punto de angustia inevitable de descubrir que las cosas pueden ser

blancas, negras pero también grises.

Hay mas cosas positivas. Desde el principio, el protagonista tiene una vida y trasfondo definido. Se habla
de su matrimonio, de su origen, de su experiencia laboral, de sus caracteristicas, en suma. Esto hace que
el lector tenga que renunciar a su verdadera personalidad a favor de la que, de antemano, se determina
para el personaje con el que va a jugar. Lo sorprendente de esto es que el protagonista de la aventura
empresarial es una mujer, norteamericana afincada en Espafa. Sabéis que es raro ver papeles en la
literatura en los que la mujer es protagonista, y maxime lo es en sectores empresariales, donde no es
sencillo ver una mujer con cargos de liderazgo. Y encima, es una extranjera nacionalizada. Por ese motivo

que sefialo creo que la apuesta de los autores es loable y acertada.

Para acabar el analisis de lo que es el libro entendido
como librojuego, debo afadir que el lenguaje utilizado
en la redaccidn es correcto, ameno, dinamico. Se
emplea una forma de expresion sencilla, practica y
actual. No voy a entrar en si los consejos o la historia
que narra son acertados desde el punto de vista mas
empresarial, o técnico si queremos definirlo asi. Pero si
puedo afirmar que el librojuego es muy divertido y
engancha. Se explica de tal forma que uno se ve metido

de lleno en la piel de una emprendedora, tratando de

sortear problemas muy realistas y aprendiendo (como ] ] o
Joan Riera y Tomas Soler, transmitiéndonos intrepidez

lector) sin apenas darse cuenta.
Ahora debemos dedicar unas lineas a prestar atencion a lo que no es un librojuego sino un manual.

Efectivamente, “Emprende tu propia aventura” es una guia innovadora que utiliza técnicas
de gamificacién cuando en Espafia apenas se balbuceaba en lo referente a este concepto, en el afio 2011.
Ya en el Prologo sus autores nos animan a ser decididos y nos dejan muy claro que buscan hacer algo
nuevo con este manual, para lo cual hacen uso de los libros de “Elige tu propia aventura“, cuyo sistema
emplean y mencionan expresamente. Coherentemente sefialan e insisten en la no-pasividad de la lectura

y en buscar un fin didactico, divertido, sencillo y, ante todo, practico. Y ciertamente lo logran, y muy bien.

Este libro es manual y librojuego a la vez

Insistiré en este punto para ya ir finalizando. Como dije mas arriba, no entro a valorar la vision de los
autores sobre lo que es correcto 0 no empresarialmente. Su especializacién y experiencia los avalan
sobradamente. Pero en lo que si quiero poner un toque de atencién es en la estupenda idea que tuvieron
con la forma de presentar este manual, pues (quiza a sabiendas, quiza no), pusieron un pilar practico al
concepto de gamificacién, que aun peca un poco de ser demasiado tedrico. Se adelantaron a su tiempo.

En este manual didactico, utilizable, aleccionador, los autores nos ensenan cémo la técnica de los
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librojuegos puede ser un excelente medio para ser empleado, por ejemplo, en cursillos de preparacion
empresarial. Con este ejemplo nos demuestran como una técnica que tradicionalmente se ha empleado
para jugar (sistema electivo del librojuego) puede extrapolarse maravillosamente a otros ambitos. Esto
abre nuevas visiones y enfoques de los sistemas ETPA (y derivados), dotandoles de una renovacién en su
concepto y permitiéndoles una mayor pervivencia. De este modo, podemos pensar en que su evolucion
viene desde lo infantil a lo juvenil, luego a lo adulto y para ahora llegar a lo empresarial. Renovarse o

morir.

En fin. Disfruté mucho con este librojuego-manual que os recomiendo enfervecidamente y os animo a que,
como yo, acabéis dirigiendo una multinacional gracias a haber tomado las decisiones correctas. No os

perdais el resumen que los propios autores anuncian aqui.

== English (Inglés) 2= Espafiol
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